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Introduccion

Para soportar el repositorio de informacion geografica de la Secretaria de Cultura,
Recreacion y Deporte SCRD y centralizar tanto la informacién geografica como los
metadatos asociados a ella se utiliza GeoServer que es una poderosa herramienta de
coédigo abierto para compartir, analizar y editar datos geoespaciales. Cuando se
combina con PostGIS, una extension espacial para bases de datos PostgreSQL, se crea
un sistema robusto y eficiente para el manejo de informacién geografica. Este
documento proporciona una guia paso a paso para cargar capas Yy aplicar estilos en
GeoServer utilizando datos almacenados en una base de datos PostGIS.

El proceso de integracion de PostGIS con GeoServer permite a los usuarios aprovechar
las capacidades de almacenamiento y consulta de una base de datos espacial,
mientras se benefician de las funciones de visualizacion y distribucion de GeoServer.
Esta combinacidn es particularmente util para organizaciones que manejan grandes
volumenes de datos geoespaciales y requieren un acceso rapido y eficiente a través de
servicios web estandar.
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En el documento se explicara a detalle cada herramienta SIG libre con la que se planea
gestionar y publicar la informacion geografica y sus metadatos asociados para explotar
el potencial de Geoserver y Postgres+PostGIS.

Marco de Referencia

Desde la Secretaria de Cultura Recreacién y Deportes SCRD se tiene como objetivo
unificar la informacién geografica en un Geoportal o visor web que sea transversal a
todas las entidades adscritas a la Secretaria, por lo tanto, se busca que esta nueva
plataforma tenga una estructura que permita la convergencia de la informacién
espacial que en general se maneja desde la Secretaria. Adicionalmente se revisaran
herramientas SIG complementarias con las cuales se planea gestionar y publicar esta
informacién geografica.

Esta plataforma o geoportal contiene la informacion debidamente estructurada,
estandarizada, analizada, verificada y publicada para el publico en general haciendo uso
de desarrollos propios de la SCRD basados en Django y Angular ademas de la
aplicacion en donde se aloja la informacidn geografica del visor web o geoportal que es
tecnologia Geoserver mas la extension de PostgreSQL denominada POSTGIS.

En estas herramientas GIS cabe resaltar, se gestionan las bases de datos espaciales y
en cuanto al visor web Cultured este permitira optimizar el acceso de los usuarios con
el fin de presentar la informacién de una manera cada vez mas organizada e intuitiva,
estas optimizaciones se realizan estructurando algoritmos en cédigo que implica
principalmente el uso de Python en el backend, TypeScript/JavaScript en el frontend,
HTML y CSS para la estructura y disefio de la interfaz, y SQL para la gestion de datos. La
combinacion de estos lenguajes permite crear una aplicacion web geoespacial robusta
y flexible ademds de las herramientas complementarias como (storymaps, dashboards,
web maps y experiencias de usuario web) haciendo uso de herramientas de desarrollo
web estatico junto con plataformas de control de versiones GIT.

Configuracion de base de datos espacial PostgreSQL

En el software Arcgis Experience Builder (de ahora en adelante Experience) se
implementa la creacion de widgets con cédigo fuente en lenguaje type script,
mediante este lenguaje de codigo y una determinada estructura de ficheros
incluidos en una carpeta (que se encuentra en el Explorador de archivos de
Windows en la carpeta donde se instalo el software Experience, esta ubicacién
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se describira mds adelante) se puede incluir el widget dentro de los widgets
personalizados del Experience, el proceso basico que permite crear y
personalizar los widgets segun las especificaciones requeridas se describe a
continuacion:

1. Alistamiento de capas
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2. Creacion y actualizacion de tablas en postgreSQL

Creacion de capas en Geoserver

En el software Arcgis Experience Builder (de ahora en adelante Experience) se
implementa la creacién de widgets con codigo fuente en lenguaje typescript,
mediante este lenguaje de codigo y una determinada estructura de ficheros
incluidos en una carpeta (que se encuentra en el Explorador de archivos de
Windows en la carpeta donde se instalo el software Experience, esta ubicacién
se describira mds adelante) se puede incluir el widget dentro de los widgets
personalizados del Experience, el proceso basico que permite crear y
personalizar los widgets segun las especificaciones requeridas se describe a
continuacion:

1. Configuracion de Espacios de trabajo, Almacenes de
datos y Capas en Geoserver

2. Configuracion de Estilos en Geoserver

Los estilos en geoserver se crean a partir de coédigos SLD creados
mediante software Qgis o Udig. Para la generacion del cédigo SLD es
importante tener en cuenta que la mayoria de estilos de Cultured y de las
capas de cultura son capas de puntos que tienen como estilo una imagen
formato PNG.

En el proceso es indispensable:

1. Guardar imagenes y complementos necesarios asi como cédigos
SLD en Geoserver SCRD a través de software FileZilla con
credenciales:

Servidor: 172.16.10.253
Nombre de usuario: steher
Contrasefia: Scrd-2023**
Puerto: 22

Ruta a la cual cargar imagenes
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/usr/share/geoserver/data_dir/styles

2. Crear cdédigos en Udig apuntando a una imagen .png previamente
guardada.

Desarrollo y despliegue de sitios web estaticos para
productos WebMap, StoryMaps y Experiencias de usuario
especificas

1. Desarrollo de sitios Web estaticos para WebMaps

Para crear un web map usando sitios estaticos y hospedado en GitHub
Pages, se debe seguir un proceso sencillo. Primero, el usuario debe
configurar un repositorio en GitHub. En este caso, se usara el repositorio
ya existente de Edisson Mora (https://github.com/EdissonMora1234). El
usuario debe asegurarse de tener los archivos necesarios como
index.html, styles.css y main.js dentro del repositorio.

Una vez que los archivos estan en el repositorio, se debe activar GitHub
Pages. Esto se hace yendo a la configuracion del repositorio,
seleccionando la seccion de Pages, eligiendo la rama principal y la
carpeta raiz. GitHub generara una URL para el sitio web, permitiendo al
usuario acceder a su web map.

Paralelamente, el usuario puede utilizar GitLab para el mismo propdésito.
Después de crear un proyecto en GitLab y subir los archivos necesarios,
debe activar GitLab Pages en la configuracién del proyecto. La URL para
acceder al sitio en GitLab seguira el formato
https://webmaps1-storymap-basura.cultured.gov.co.

Para configurar las capas WMS, el usuario debe utilizar GeoServer,
disponible en  https://geoserver.scrd.gov.co/geoserver/web/?1.  En
GeoServer, se deben subir los datos espaciales y publicar las capas
necesarias como servicios WMS. La URL del servicio WMS sera utilizada
para agregar capas al web map.
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En el archivo index.html, el usuario debe incluir referencias a Leaflet, una
biblioteca de cddigo abierto para mapas interactivos. Ademas, los estilos
basicos y el script para inicializar el mapa y agregar las capas WMS se
deben definir en styles.css y main.js, respectivamente.

Al combinar estos elementos, el usuario puede crear un web map
funcional. Leaflet permitira agregar una capa base y superponer las capas
WMS configuradas en GeoServer. Al finalizar, los cambios se deben subir
al repositorio de GitHub o GitLab, y luego verificar que el web map se
muestra correctamente en la URL generada por el servicio de Pages
correspondiente.

Este método permite crear y publicar web maps de manera eficiente y
econdémica, aprovechando servicios gratuitos y bibliotecas de cddigo
abierto. Con este manual, cualquier usuario puede configurar y publicar su
propio web map utilizando GitHub Pages o GitLab Pages, y GeoServer
para la gestion de capas WMS.

El cédigo fuente para replicar un webmap segun la plantilla catalogada
como el Producto Minimo Viable estan alojados en:

https://github.com/EdissonMora1234/Plantilla_Webmap_PMV_LEYENDA_
Y_ATRIBUTOS_VERSION®6

El codigo contiene el archivo html y css basicos y las funciones de java
script claves para las funcionalidades requeridas como tabla de atributos
enlazada a control de capas, leyenda y todo con opcién de minimizacion.

. Desarrollo de sitios Web estaticos para generacion de
interfaz independiente y creacion de StoryMaps

Para crear un Story Map con una interfaz de presentacion que se
sincronice con un mapa, utilizando la biblioteca Leaflet y capas de
GeoServer, y guardarlo en un sitio estatico tanto en GitHub Pages como en
GitLab Pages, se debe seguir un proceso estructurado. A continuacion se
detallan los pasos para ambas plataformas.

Configuracion Inicial

1. GitHub Pages:
o Utilizar el repositorio existente en GitHub de Edisson Mora
(https://github.com/EdissonMora1234).
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o Asegurarse de tener los archivos necesarios (index.html,
styles.css,main. js) en el repositorio.

o Activar GitHub Pages desde la configuracién del repositorio,
seleccionando la rama principal y la carpeta raiz. GitHub
generara una URL para el sitio web.

2. GitLab Pages:

o Crear un nuevo proyecto en GitLab y subir los archivos
index.html, styles.css,ymain. js.

o Activar GitLab Pages en la configuracién del proyecto,
asegurandose de que la URL para el sitio siga el formato
https://webmaps1-storymap-basura.cultured.gov.co.

Configuracion de GeoServer

1. Publicar Capas WMS:

o Utilizar GeoServer
(https://geoserver.scrd.gov.co/geoserver/web/?1) para subir
los datos espaciales y configurar las capas necesarias.

o Publicar las capas como servicios WMS y anotar las URLs
correspondientes.

Creacion del Story Map

1. Estructura del Proyecto:

o Losarchivos index.html, styles.css,ymain. js deben
estar correctamente estructurados y configurados en el
repositorio.

2. Interfaz de Presentacion:

o Enelarchivo index.html, se debe configurar la estructura
basica del Story Map, incluyendo referencias a Leaflet y una
biblioteca para Story Maps (como Leaflet Story Maps o una
solucién similar).

o Enstyles.css, se deben definir los estilos para la
presentacion y el mapa.

o Enmain.js, se debe inicializar el mapa utilizando Leaflet,
agregar las capas WMS desde GeoServer, y sincronizar las
secciones de la presentacion con la vista del mapa.

Sincronizacion del Mapa y la Presentacion

1. Inicializar el Mapa:
o Configurar Leaflet en main. js parainicializar el mapay
agregar una capa base.
2. Agregar Capas WMS:
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o Utilizar las URLs de los servicios WMS de GeoServer para
agregar capas al mapa.
3. Sincronizar Presentacion y Mapa:
o Configurar eventos en main. js para que el desplazamiento
a través de las secciones de la presentacion actualice la
vista del mapa y viceversa.

Publicacion y Verificacion

1. Subir los Cambios:
o Para GitHub Pages, subir los cambios al repositorio de
GitHub y verificar la funcionalidad en la URL generada.
o Para GitLab Pages, subir los cambios al proyecto de GitLab y
verificar la funcionalidad en la URL configurada.

Cddigo de las plantillas de storymaps, centrado en el
mapa y la principal de centrado en diapositivas

Se anexa cddigos en formato (js/css/html) para realizacién de plantillas
fundamentales para realizar y replicar storymaps a la fecha.

Plantilla centrada en el mapa:

https://github.com/EdissonMora1234/Plantilla_mapa_diapos_Storymap

Plantilla principal o centrada en las diapositivas:

https://github.com/EdissonMora1234/Plantilla_generalStorymaps

Conclusion

Este manual proporciona los pasos necesarios para crear y publicar un
Story Map interactivo con una interfaz de presentacion sincronizada con
un mapa, utilizando GitHub Pages o GitLab Pages y GeoServer para la
gestién de capas WMS. Utilizando la biblioteca Leaflet y configurando
adecuadamente los archivos del proyecto mediante las plantillas creadas
por la OTI-SCRD en los dos formatos de plantilla, es posible crear una
experiencia interactiva y visualmente atractiva para los usuarios.
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3. Desarrollo de sitios Web estaticos para creacion de
experiencias de usuario especificas como imagenes
desplazandose en forma horizontal como insumo de
narrativa

Para crear una pagina web estatica que se pueda usar como un iframe y
que permita desplazar imagenes horizontal o verticalmente con el scroll
del mouse, se debe seguir un proceso claro y sencillo. A continuacion, se
detallan los pasos para implementar esta funcionalidad tanto en GitHub
Pages como en GitLab Pages.

Configuracion Inicial

En GitHub Pages, el usuario debe utilizar el repositorio existente en GitHub
de Edisson Mora (https:/github.com/EdissonMora1234). Se debe
asegurar de tener los archivos necesarios index.html, styles.css,
main.js, entre otros en el repositorio. Luego, se debe activar GitHub
Pages desde la configuracion del repositorio, seleccionando la rama
principal y la carpeta raiz. GitHub generara una URL para el sitio web.

En GitLab Pages, el usuario debe crear un nuevo proyecto en GitLab y
subir los archivos index.html, styles.css, y main. js. Después, se
debe activar GitLab Pages en la configuracion del proyecto, asegurandose
de que la URL para el sitio siga el  formato

https://webmaps1-storymap-basura.cultured.gov.co.

Creacion de la Pagina Web Estatica

Para la estructura del proyecto, los archivos index.html, styles.css,y
main.js deben estar correctamente organizados y configurados en el
repositorio. En el archivo index.html, se debe configurar la estructura
basica de la pagina web, incluyendo un contenedor para las imagenes y
las referencias a los archivos de estilo y script.

En el archivo styles.css, se deben definir los estilos necesarios para el
contenedor y las imagenes, asegurandose de que el contenedor tenga un
tamano fijo y que las imagenes se dispongan en fila horizontalmente o en
columna verticalmente, segun se desee. Esto permitira que las imagenes
se desplacen de manera adecuada cuando se haga scroll con el mouse.

9de13


https://github.com/EdissonMora1234
https://webmaps1-storymap-basura.cultured.gov.co
https://webmaps1-storymap-basura.cultured.gov.co

En el archivo main.js, se debe implementar la l6gica para capturar el
evento de scroll del mouse y desplazar las imagenes dentro del
contenedor en la direccion deseada. Esto puede lograrse manipulando el
desplazamiento del contenedor en respuesta al movimiento del scroll.

Publicacion y Verificacion

Una vez configurados los archivos, el usuario debe subir los cambios al
repositorio de GitHub para GitHub Pages y verificar la funcionalidad en la
URL generada por GitHub. De igual manera, para GitLab Pages, los
cambios deben subirse al proyecto de GitLab y verificarse en la URL
configurada.

Conclusion

Este manual proporciona los pasos necesarios para crear una experiencia
de usuario con desplazamiento de imagenes utilizando sitios web
estaticos. La implementacion puede ser publicada en GitHub Pages o
GitLab Pages, permitiendo que la pagina web sea utilizada como un
iframe en otras aplicaciones. Usando HTML, CSS, y JavaScript, es posible
crear una interfaz visualmente atractiva y funcional para mostrar
imagenes que se desplazan con el scroll del mouse.

Un ejemplo es: https://edissonmora1234.github.io/experience_imagenes/

4. Desarrollo de sitios Web estaticos para creacion de
Storymaps

Usando las plantillas generadas con los movimientos basicos se pueden
personalizar cada vez mas a tal punto de tener una replica muy parecida
de los productos creados en la actualidad:

Generacion de Story Maps mediante interfaz propia generada en sitio web
estatico

Los storymaps se realizaron segun las plantillas:
1. Plantilla_Storymap_Centrado_Imagenes

2. Plantilla_MapaDiapos_Con_Leyenda_Storymap

3. Plantilla_mapa_diapos_Storymap

4. Plantilla_generalStorymaps
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A partir de las plantillas se obtuvieron los productos storymap replica:

Version Libre “Fortalecimiento del rol de la mujer en el sector cultural”:
https://edissonmora1234.qgithub.io/StoryMap_RolDelLaMujer/

Versidn propietaria de “Fortalecimiento del rol de la mujer en el sector
cultural”:

https://storymaps.arcgis.com/stories/309203cd1fa14884bca2426f42526
71b

Version Libre “jQue la basura no se vuelva paisaje!”

https://edissonmora1234.github.io/Storymap_BasuraNoPaisaje/

Versién propietaria de “Fortalecimiento del rol de la mujer en el sector
cultural”:

https://storymaps.arcgis.com/stories/b421b86f0efa4681bbdfa46cf49e1bf
)

Version Libre “Fichas locales”:
https://storymaps.arcqgis.com/stories/2845771d7c804377a36200544e731
féb

Version propietaria de “Fichas locales”:

https://edissonmora1234.qgithub.io/Storymap_Fichasl ocales/

Se observa que los servicios OGC creados con geoserver y postgreSQL +
POSTGIS complementados con interfaces en formato libre (css, html y js)
son una herramienta robusta para explicar narrativas que contienen
informacion geografica.

5. Desarrollo de sitios Web estaticos para creacién de
Webmaps

Se pueden crear webmaps que contengan las capas de geoserver a partir
de la plantilla desarrollada con el cddigo en formato (html, css y js)
publicado desde el Gitlab de la SCRD, la plantilla es:
Plantilla_Webmap_PMV_LEYENDA_Y_ATRIBUTOS_VERSION6
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A partir de esta plantilla se pueden generar nuevos webmaps segun
prioridad Direccion Observatorio y Gestidén del Conocimiento Cultural:

Los webmaps replicados en ambiente de pruebas son:

. Indice_Equidad_Genero_Barrios_2021-2023
. Indice_de_Cultura_Ciudadana_Barrios_2021_ 2023

1
2
3. Indice-Movilidad-2021-2023-localidades

4. Indice-Inclusion-2021-2023-localidades

5. Indice-Espacio-Publico-2021-2023-localidades
6. Indice-Equidad-de-genero-2021-2023-locali
7
8
9
0

. Indice-Cultura-Politica-y-Ciudadania-2021-2023-localidades
. Indice-Convivencia-y-Cultura-de-Paz-2021-2023-localidades

. Indice-Ambiente-2021-2023-localidades
Plantilla Webmap PMV LEYENDA Y ATRIBUTOS VERSIONG

10.

Desarrollo y despliegue de inventario general de
Contenido de Arcgis Online mediante API de arcgis
usando codigo python

El inventario general de Arcgis Online es extraido y compilado en un excel
mediante un codigo en lenguaje python, este cddigo es el siguiente:
Inventario_Arcgis_Online.ipynb, el resultado de este codigo es un archivo
en formato excel como el siguiente: ArcgisOnline_InventarioGeneral2024.

El codigo serd ejecutado periédicamente con el fin de mantener
actualizado el inventario de la licencia y el consumo de almacenamiento
por tamafo de cada objeto que hay en Arcgis Online, lo anterior con el fin
de gestionar de forma adecuada los créditos de la licencia de Arcgis
Online, créditos que actualmente son limitados y deben ser utilizados de
forma optima.

Edisson Manuel Mora Madrigal

202
edisson.mora@scrd.gov.co 70/07/2023
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